Co je nového v Magicu verze 9
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1. Přehled

Vítejte v Magic eDeveloperu, který byl navržen pro vývoj integrovaných firemních obchodních aplikací, využívajících vylepšených interaktivních přístupů k webovým aplikacím. Magic nabízí otevřenou a rozsáhlou podporu činností využívajících databáze, aplikační servery a webové aplikace.

Tento text představuje charakteristické vylepšení, které se objevují v Magic eDeveloperu.

2.Interaktivní přístup k webovým aplikacím

Magic eDeveloper Vám umožňuje vytvářet webové aplikace pracující jako webový prohlížeč. Tento prohlížeč pracuje jako klient aplikace a poskytuje veškerou runtimovou logiku potřebnou pro maintrain HTML řízení přidružených dat. Díky tomuto přístupu (kdy klient pracuje jako webový prohlížeč) potřebují klient a server jen minimální vzájemnou komunikaci.

Klient umožňuje:

-Zachycovat události nastávající na stránce a ovládat je.

-Přehodnocovat a obnovovat data a podobu komponent rozhraní.

-Provádět některé lokálně proveditelné funkce Magicu.

-Aktualizovat datový pohled.

-Podporuje lokální cache pro větší objem dat než může být zobrazen, nezobrazená data je klient schopen zobrazit v případě potřeby, aniž by musel komunikovat se serverem.

Strana serveru je podstatnou součástí interaktivních webových aplikací. Server je u Magic eDevelopment vylepšen následujícími funkcemi:

-Nový typ programu řídícího webové procesy.

-Nový koncept definice relací mezi úlohami Magicu.

-Souběžně aktivní programy.

- Mechanismus, který aktivuje právě čekající programy Magicu mezi jednotlivými požadavky.

Pro vytváření interaktivních webových aplikací je v Magicu přidán (k stávajícím typům Online a Batch) nový typ úlohy ‘Browser‘. Tento typ úlohy vytváří plně funkční online klient pro runtime.

3.Komponenty Magicu

K objektům dostupným v minulých verzích Magicu (Datové typy, Tabulky, Programy, Helpy, Přístupová práva a Menu) byl přidán nový typ objektů, který má usnadnit vývoj aplikací. Tímto novým objektem je komponenta, jako komponentu lze definovat libovolný objekt Magicu. Jednotlivé definované komponenty mohou být opakovaně využívány při vývoji aplikace, ale zároveň mohou být využity i v jiných aplikacích.

4.Událostmi řízený engine

Magic eDeveloper umožňuje generování událostí, kterými lze ovládat běh aplikace. Programátor už není omezen možnostmi předchozích verzí Magicu, kde bylo možné aplikaci řídit pouze v sledu jejích jednotlivých úloh.

Magic umožňuje pracovat s těmito typy událostí:

-Předdefinované události – generované během runtime operací, události generované Magicem, systémové události (např. vyvolání pomocí klávesových skratek).

-Události generované uživatelem – časové události, vyhodnocení výrazů.

5.Zpráva dat

Zpráva dat vám umožňuje organizovat data tak, jak jsou organizována ve fyzické databázi. V Magic eDeveloperu jsou dostupné následující možnosti:

-Asynchronní transakce

-Referenční integrita dat

-Spojení dat lze řídit podmínkami

-SQL přístup

6.Více úlohové zpracování požadavků

Serverová aplikace Magicu, běžící na pozadí umožňuje zpracovávat vícenásobné požadavky současně. Každý požadavek běží v jiném runtimu a nemůže komunikovat s ostatními právě běžícími úlohami.

Online serverové aplikace jak v Toolkitu, tak i v Runtimu umožňují zpracovávání pouze jedné úlohy současně.

7.Vylepšení grafického uživatelského rozhraní

Magic eDeveloper nabízí nové vylepšené uživatelské rozhraní, které umožňuje snadnější vývoj a správu aplikací. Grafické rozhraní je podobné prostředím aplikací pro Windows, to zahrnuje:

-Možnost otevření a práce ve více pracovních oknech (zároveň mohou být otevřeny okna pro jednotlivé objekty Magicu). Jednotlivá okna jsou samozřejmě libovolně umístitelná na proacovní ploše a je možno měnit jejich rozměry.

-Práce s jednotlivými záznamy v objektech (programy, tabulky, menu…) je stejná jako v ostatních Windows aplikacích, to znamená, že jednotlivé záznamy se dají označovat a následně kopírovat, mazat, přesouvat… tak, jak je uživatel zvyklý z jiných aplikací.

Dalším zdokonaleným prvkem je vyhledávání křížových referencí objektů: výsledky hledání jsou zobrazeny v hierarchickém stromu, výsledky je možné uložit do souboru, po kliknutí na daný záznam výsledků se automaticky zobrazí daný objekt.

Vývojové prostředí umožňuje uživateli vytváření záložek ve vytvářené aplikaci. Použití záložek usnadňuje orientaci v aplikaci.

Všechny tyto nové nebo zdokonalené prvky Magicu mají za úkol usnadnit a zrychlit vývoj i používání jednotlivých aplikací.

8. Zdokonalení vývojového prostředí

Následující vylepšení zahrnutá v Magic eDeveloperu:

-Křížové reference

-Hlavní program

-Řízení dat

-Návratové hodnoty úloh

-If-Else blok

-Komentáře

Křížové reference

Magic eDeveloper podporuje křížové reference mezi následujícími objekty:

Modely

Tabulky

Názvy atributů

Indexy

Programy

Okny nápovědy

Uživatelskými právy

Položkami menu

Výrazy

Lokálními proměnnými

Hlavní program

Hlavní program se vykonává v případě otevření aplikace v Runtimu nebo v přepnutí aplikace z Toolkitu do Runtimu. Pomocí tohoto programu lze definovat globální proměnné nebo chování celé aplikace.

Řízení dat

V předchozích verzích Magicu bylo možné používat v Combo nebo List Boxech pouze hodnoty textové nebo výrazy a bylo nutno vytvořit podúlohu pro ovládání dat. Nyní je možné požívat přímo data aplikace.

Návratové hodnoty úloh

Magic eDeveloper umožňuje nastavit novou vlastnost úloh a to návratovou hodnotu, hodnota se určí pomocí výrazu přiřazeného této vlastnosti.

-If-Else blok

Operace Blok byla rozšířena tak, že k dříve používané části, kdy byla podmínka splněna, byla přidána část, kdy podmínka splněna není. Dříve bylo pro tyto dvě části nutno definovat dva Bloky a pro každý zvláštní podmínku.

-Komentáře

Magic eDeveloper nyní umožňuje přidat komentář k libovolnému objektu aplikace.

